


CARTES JOUEES CARTES PROPOSEES

GROUPE 1

Rapporter
Chercher la parole du muet
Ecouter

GROUPE 2

Écouter
Consigner la mémoire
Animer
Introduire le débat
Se présenter
Rapporter
Gérer le temps 

GROUPE 3

GROUPE 4

Rapporter

Avoir peur
Fuir
Observer
Comprendre
S'accueillir

PLENIERE Traduire


